Program seminare Brana matematikou otevrena 2015
Ctvrtek

8:30-10:00 REGISTRACE

10:00-10:05 Zahdjeni

10:05-11:30 WORKSHOP - Ing. Pavel Mautner, Ph.D.: Aktivni mozek (1. ¢ast)

11:30-11:45 coffee break

11:45-13:30 WORKSHOP - Ing. Pavel Mautner, Ph.D.: Aktivni mozek (2. ¢ast)

13:30-14:30 obéd

15:00-15:45 doc. RNDr. Jindtich Becvar, CSc.: Archimédes a Cislo m (1. ¢ast)

15:45-16:00 coffee break

16:00-17:00 doc. RNDr. Jindtich Becvar, CSc.: Archimédes a Cislo m (2. ¢ast)

18:00-19:00 vecefe

19:00 DISKUZE - Ing. Ale$ Matas, Ph.D.: Tierra Demonical - mystérium vzdélavacich deskovych her
patek

8:30-9:30 prof. RNDr. Pavel Drébek, DrSc.: Jednoduché ekonomické a biologické modely v reci diferencnich rovnic

9:30-9:45 coffee break

9:45-10:45 RNDr. Blanka Sediva, Ph.D.: Grafické hratky s komplexnimi &isly

11:00-12:00 RNDr. Svétlana Tomiczkova, Ph.D.: Mydlové bubliny a minimalni plochy

12:00 zaveér

12:15 obéd




Podrobnéjsi popis akci:

prof. RNDr. Pavel Drabek, DrSc.: Jednoduché
ekonomické a biologické modely v feci diferencnich
rovnic

Na jednoduchych ekonomickych a popula¢nich modelech
ilustrujeme zakladni typy diferencnich rovnic a prezentujeme
zakladni metody jejich reseni.

WORKSHOP - Ing. Pavel Mautner, Ph.D.: Aktivni
mozek

Uvidite, jak je mozné mérit mozkovou aktivitu a jak je mozné
namérené hodnoty vyuZit k ovladani rliznych pocitacovych her,
popt. dalsich zafizeni (hra mindflex, mindflex duel). MlzZete se
zUcastnit experimentd, ve kterém se pokusime uhodnout z
mozkovych vin &islo, které si myslite, vyzkouset nékteré hry na
trénink mozku (3D bludisté, specialni kostka) nebo ovladani
robotické koule Shero2 mobilnim zafizenim (tablet, mobilni
telefon) a dozvite se na jakém matematickém zakladé tyto
experimenty a méreni funguji.




doc. RNDr. Jindfich Becvar, CSc.: Archimédes a Cislo 1t

Archimédés ukazal ve tfetim stoleti pf. Kr. dlleZity vztah mezi
obvodem a obsahem kruhu a vymezil konstantu it s pfesnosti na
dvé desetinnd mista. Jeho Uvahy i vypocty jsou velmi inspirativni i
pro vyuku na zadkladni a stfedni Skole, hloubé&ji mohou byt vyuZity
v nejrliznéjsich matematickych seminarich ¢i projektech. V
predndasce budou probrana tato témata:

¢ Archiméduv Zivot.

e Archimédovo dilo.

¢ Archimédv spis Méreni kruhu a jeho ¢esky preklad.

eCojem?

* Proc je ve vzorcich pro obvod a obsah kruhu stejna konstanta it
?
¢ Archimédv vypocet Cisla m.

¢ Inspirace Archimédem.

Pfi dostatku Casu se prednasejici — pokud ovsem neumdli —
pokusi jit ve stopach Archimédovych a elementarnim zplsobem
odvodit vzorce pro objem a povrch koule.

RNDr. Blanka Sediva, Ph.D.: Grafické hratky s komplex

Nejprve se soustiedime na to, jak lze graficky v Gaussové roviné
interpretovat komplexni ¢isla, ktera jsou kofeny kvadratické
rovnice. Pfedvedeme si, jak dokdZzeme z grafu paraboly pfislusejici
ke kvadratické funkci graficky odvodit jeji komplexni kotfeny. Dale
se zaméfime na vizualizaci komplexnich posloupnosti a funkci a na
konkrétnich pfikladech ukazeme moznosti grafickych representaci
nékterych posloupnosti a funkci komplexni proménné.

RNDr. Svétlana Tomiczkova, Ph.D.: Mydlové bubliny a
minimdlni plochy

V predndsce budou pripomenuty fyzikdlni viastnosti mydlového
filmu. Budou uvedeny vlastnosti minimdlnich ploch a byly uvedeny
historické souvislosti. Druhd ¢dst bude vénovdna experimentiim s

mydlovym filmem.




Ing. Ales Matas, Ph.D.: Tierra Demonical - mystérium
vzdéldvacich deskovych her

Cast prednasky bude vénovana mapové hie Tierra Demonical a
jejimu vzniku. Souc¢asné poukazeme na specifické aspekty ndvrhu
a tvorby vzdélavacich deskovych her. V druhé &asti pfispévku se
budeme vénovat prehledu rdznych kategorii her, které je mozné
pouzit pfi vyuce matematiky ¢i rozvoji logického mysleni. Po
prednasce bude mozné si hry prohlédnout, ale i vyzkouset a
zahrat.




